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Cufarul cu comori

It1 promiteam 1n activitatea precedentd un joc in care sa folosesti stimularea
senzoriala tactild si sa te distrezi tu si micutul tdu in acelasi timp.

Pentru aceasta joaca folositoare ai nevoie de doud caserole de plastic, cu
capac, destul de generoase. Nu e neaparatd nevoie sa aiba aceeasi dimensiune, dar
trebuie sa fie destul de adanci, ca sa nu se imprasie ceea ce vei pune acolo la cea mai
micd miscare. De asemenea vei avea nevoie de faind de malai si faina de grau
(cantitatea e in functie de dimensiunea caserolelor, care trebuie sa se umple cam pe
jumatate). Ceea ce trebuie sa mai pregatesti sunt cat mai multe bijuterii fara valoare-
cercei desperecheati, pandantive, martisoare pastrate pe undeva, medalioane,
margele desirate de diferite forme si dimensiuni, banuti de 1 ban, sau orice altceva,
cu conditia sa nu fie foarte ascutite(gen ace de palarie), sau cu margini tdioase, care
sd va ranescd pe tine sau copilul atunci cand le folositi. Un alt element necesar este
un recipient care sa fie cufarul comorii. Daca nu gasesti prin casa o cutie de bijuterii
nu foarte pretentioasa, il poti confectiona din carton sau improviza dintr-0 cutie de
bomboane cu o formad mai potrivita, ca sa senene chiar cu un cufar de comoara. Pe
Itsy Bitsy am gasit chiar o idee super , cufarul aratand ca in imaginea de mai jOs.

Dupa ce te-ai hotarat care sunt bijuteriile pe care le-ai putea pune la bataie,
nu iti ramane decat sa pui faina in cel doud caserole(separate, fireste!)si sa ascunzi
bijuteriile n ea.

De acum, incepe joaca! Provoaca-ti copilul la o cdutare de comori si
inventeaza dupa bunul plac regulile. Ele nu sunt atat de relevante, pentru ca motivatia
o are deja copilul, gasirea comorii ascunse. Cautand pe rand, in faina cu textura fina,
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apoi cu textura grunjoasa, copilul isi va face o stimulare tactild consistenta a palmei.
Poti plusa dupa cateva incercari cu ghicirea bijuteriei Tnainte de a o scoate la lumina.

Daca doresti sd te joci cu doi sau mai multi copii, va trebui sa te asiguri ca
fiecare are propriul cufar in care sa-si depoziteze descoperirile. Sunt sigura ca micutii
vor fi incantati de acest joc si vei constata cu uimire ca bijuurile disparate, pe care te
gandeai chiar sd le arunci, vor primi o valoare nemaipomenita.

Joacd placutd si spor la curdtenie, pentru cd ceva ceva material tot se va
imprastia!

consilier orientare scolara,

HRITCU SVETLANA ZAGORKA
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